
Flutter从入门到实战



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Flutter是什么？

Flutter 是 Google 开源的一个用于构建高性能、高质量原生界面应用程序的软件开发工具包

     Flutter 目的是用一套代码同时为以上多个平台开发原生质量的应用程序

Android ios HarmonyOS web windows

....



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

为什么要学Flutter?

开发效率：只需要一套Dart代码，即可编译生成原生性能的各类平台（Android/IOS/HarmonyOS/..）应用

市场份额：Flutter 以 46% 的开发者采用率稳居跨平台框架首位

企业应用：全球已经发布了50w+款应用采用Flutter技术开发，其中15%占比为大厂应用



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

本次课程亮点

渐进式知识脉络 语言基础 框架基础 综合案例

渐进式环境配置

Dart基础环境 Flutter开发环境

Web运行环境 Android

HarmonyOSIOS

最新Flutter版本
Dart最新版本 适配鸿蒙系统

紧跟随市场需求更新

依托企业用人需求研发

对零基础同学更友好

AI编辑器Trae辅助开发



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

课程安排

1.Dart语言基础 2.Flutter组件核心

 3.综合案例



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart语言基础

变量/常量-const/final

字符串-String

布尔-bool

数字-int/double/num

列表-List

字典-Map

动态类型- dynamic

空安全

算术运算符

比较运算符

赋值运算符

逻辑运算符

if分支

三元运算符

switch/case

while循环

for循环

数据类型 运算符 流程控制

函数定义

必传参数

可选位置参数

可选命名参数

匿名函数

箭头函数

函数

类的定义

默认构造函数

命名构造函数

私有属性

继承/多态

混入/泛型

类

事件循环

Future

链式调用

async/await

异步编程



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Flutter核心

搭建Flutter开发环境

工程目录解析

启动文件

页面结构

Material风格体系

无状态组件

有状态组件

组件生命周期

Container组件

文本组件

图片组件

SIngleChildScrollV
iew

ListView

GridView

CustomScrollView

命名路由

非命名式路由

路由传参

路由拦截

404

Flutter工程 组件 路由

父传子

子传父

Provider

Getx

组件通信

Dio安装

基础使用

发送请求

拦截器

处理异常

网络请求

信息弹窗

确认弹窗

进度条弹窗

动画

弹层及动画



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

综合案例

搭建项目

目录结构

基础布局

网络请求封装

加载数据

无限滚动

性能优化

适配-安卓/苹果/鸿蒙/web



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

课程说明

阶梯式学习 渐进式配置环境

避免一开始就配置大量环境，导致入门到放弃

不间断式更新 响应市场进行小知识点类更新



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

适合什么样的人学习？

有一定的编程语言基础

想要做跨端应用却对安卓和ios望而却步

拥抱新技术，拥抱新生态



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

一键三连，加关注！

多评论，多互动，互相督促！

您的支持就是我们更新的动力！



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart语言基础



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

安装Dart基础学习环境



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

DartSDK

Dart SDK 是 Dart 语言的 ​​官方工具包 ​​，它提供了一整套完整的工具和库，用于帮助编写、编译、调试和运行 Dart 程序

● windows: 使用安装包安装（资料中提供）

● mac: 

● 验证sdk:  

brew install dart-sdk ️

dart --version



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

AI编辑器-Trae

● Trae: 支持各类编程语言的IDE开发工具

    下载链接： https://www.trae.cn/

● 安装Dart插件-Dart代码提示

https://www.trae.cn/


多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

AI编辑器-Trae两种AI模式-Tab模式

●Tab键模式： 开启Tab提示之后，按Tab自动填入代码 

按Tab键自动填入AI代码



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

AI编辑器-Trae两种AI模式-Builder协作模式

●Builder模式：在对话框中输入需求，直接帮助我们写代码

点击接受即可接受代码更改



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart语言注意事项

●文件后缀： dart语言文件后缀以.dart结尾

●入口：dart文件的入口方法为main方法

●分号：dart文件中绝大部分语句都需要加分号结尾，像 ‘{ }’ 后通常不加分号
点击接受即可接受代码更改



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的变量和常量



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的变量声明-var

● 场景：当一个人的年龄从20岁变成21岁，存储数据发生变化，需要用变量来进行声明

● 关键字：var

● 语法：var  变量名 = 值/表达式;

● 注意：使用var声明的变量，其类型在第一次赋值之后确定，不能再赋值其他类型的值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常量声明-const

● 场景：当做圆形计算的时候，π的值一开始就是被确定的，且不允许更改，使用const进行声明

● 关键字：const

● 语法：const  属性名 = 值/表达式;

● 特点：const是代码编译前被确定，不允许表达式中有变量存在，必须为常量或者固定值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常量声明-final

● 场景：当我们需要当前时间作为当前唯一的操作时间，时间一旦被确定就不可以被修改。

● 关键字：final

● 语法：final 属性名 = 值/表达式;

● 特点：final变量在运行时被初始化，其值设置后不可更改



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

总结

● 变量：当需要存储一个变化的数据需要使用var来声明变量

● 编译时常量：当需要存储一个不变的数据，且在编译时就确定，需要使用const声明常量

● 运行时常量：当需要存储一个不变的数据，但是在运行时才确定，需要使用final声明常量



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的常用数据类型



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常用数据类型

字符串-String 数字-
int/double/num 布尔-bool 列表-List

字典-Map 动态类型-dynamic



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常用类型-String

● 场景：当我们需要用一个变量来描述一段文本，就可以使用String来声明。

● 关键字：String

● 语法：String 属性名 = ‘文本内容’;

● 特点：引号支持双引号或者单引号，支持拼接及模板字符串



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常用类型-String-模板字符串

● 场景：当String类型的变量当前时间来显示，可以使用模板字符串或者拼接实现。

● 需求：打印出我要在(具体时间)的时候吃早饭

● 语法：String 属性名 = ‘文本内容$变量名’; 或  String 变量名 = ‘文本内容${变量名}’;

● 注意：当存在模板中的内容是一个表达式的时候需要使用${}, 更推荐使用${}



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的数字类型-int/num/double

● 场景：当我们需要描述一个数字类型的时候，需要使用int/num/double

● 区别：int-整型数字，num-可整型可小数，double-小数

● 语法：int/num/double 属性名 = 数值;



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的数字类型-赋值关系

● 注意：数字之间的赋值关系

     double和int不能直接赋值   

     num不能直接给double赋值

     double可直接给num赋值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的布尔类型-bool

● 场景：当我们需要一个属性来表示当前为真(true)或假(false)的时候，需要使用bool关键字声明

● 需求：声明当前自己是否已经完成作业

● 语法：bool 属性名 = true/false; 



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的列表类型-List

● 场景：当一个变量需要存储多个值的时候，可以使用列表类型List

● 需求：一个班级的学生用List存储，支持对学生的查找、新增、删除、循环

●语法：List 属性名 = [‘学生1’, ‘学生2’];



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的列表类型-List的常用操作方法

● 在尾部添加-add(内容)

● 在尾部添加一个列表-addAll(列表)

● 删除满足内容的第一个-remove(内容)

● 删除最后一个-removeLast()

● 删除索引范围内数据-removeRange(start,end)

注意：end不包含在删除范围内

   



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的列表类型-List的常用操作方法和属性

● 循环-forEach((item) {});

● 是否都满足条件-every((item) { return 布尔值  })；

● 筛选出满足条件的数据-where((item) { return 布尔值 })；

● 列表的长度(属性)-length

● 最后一个元素(属性)-last

● 第一个元素(属性)-first

● 是否为空(属性)-isEmpty



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的字典类型-Map

● 场景：当存储的英文需要找到对应的中文描述，需要使用键值对类型Map

● 需求：需要定义一个英文对应中文的描述，并可以通过英文找到对应的中文

●语法1：Map 属性名 =  { key: value }; 

●语法2： 字典[key] 可以取值和赋值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的字典类型-Map的常用操作方法

● 循环-forEach

● 在添加一个字典-addAll

● 是否包含某个key-containsKey

● 删除某个key-remove

● 清空-clear



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的动态类型-dynamic

● 定义：Dart语言中，dynamic用来声明动态类型

● 特点：允许变量运行时自由改变类型, 同时绕过编译时的静态检查

●语法1：dynamic  属性名 = 值;



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的动态类型-dynamic和var的区别

● dynamic： 运行时可自由改变类型，无编译检查，方法和属性直接调用

● var: 根据初始值进行推断类型，确定类型后类型确定，有编译检查，仅限推断的属性和方法



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的空安全机制



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的空安全机制

● 定义：在Dart语言中，通过编译静态检查将运行时空指针提前暴露

● 特点：将空指针异常从运行时提前至编译时，减少线上崩溃

●常用空安全操作符

     

 操作符        符号 作用  示例

可空类型 ？ 声明可空变量 String?→ 允许 String或 null

 安全访问 ?. 对象为 null时跳过操作，返回 null   user?.name→ 若 user为 null则返回 null

非空断言 !. ​​开发者保证​​变量非空（否则运行时崩溃）
name!.length→ 断言 name非空

空合并  ?? 左侧为 null时返回右侧默认值
name ?? "Guest"→ name为 null时返回 

"Guest"



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的空安全机制-安全操作符

     



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的运算符



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常用运算符

算术运算符 赋值运算符

比较运算符 逻辑运算符



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常见算术运算符

● 定义：在Dart语言中，对数字进行加减乘除运算采用算术运算符     

 运算符 作用

+ 加

- 减

* 乘

/ 除

 ~/ 整除

% ​​ 取余数



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常见赋值运算符

● 定义：在Dart语言中，对数据进行赋值运算采用赋值运算符     

 运算符 作用

= 赋值操作

+= 加等，a += b 相等于 a = a + b

-= 减等, a -= b 相等于 a = a - b

*= ​​ 乘等, a *= b 相等于 a = a * b

/= ​​ 除等, a /= b 相等于 a = a / b



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的常见比较运算符

● 定义：在Dart语言中，对数值进行比较操作实用比较运算符

● 特点：比较运算符的结果都是布尔类型      

 运算符 作用

== 判断两个值是否相等

!= 判断两个值是否不等

> 判断左侧值是否大于右侧值

>= 判断左侧值是否大于等于右侧值

< 判断左侧值是否小于右侧值

<= 判断左侧值是否小于等于右侧值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的逻辑运算符

● 定义：在Dart语言中，需要对于bool类型的值进行逻辑运算，需要使用逻辑运算符

● 注意： 使用逻辑运算符必须保证参与的变量为布尔类型

 运算符 作用

&& 逻辑与，a && b, a和b同时true，得true

| | 逻辑或，a | | b，a和b有一个true，得true

! 逻辑非，!a，对a变量进行取反



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的流程控制



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的流程控制

if分支语句 三元运算符

switch/case 循环语句



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的if分支语句

● 定义：在Dart语言中，if分支语句可以进行不同逻辑的判断和处理

 if分支 作用

单分支 单个条件判断

双分支 两个条件判断

多分支 多个条件判断



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的三元运算符

● 定义：在Dart语言中，三元运算符是一种简化版本的双分支语句

● 语法：表达式(布尔值) ？结果1 ：结果2；



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的switch/case

● 定义：在Dart语言中，如果分支条件很多，且条件是判断相等，可以使用switch case语句  

  语法：switch(变量) {

              case 值1：

                  逻辑1；

                  break;

             case 值2：

                  逻辑2；

                  break;

             default: 

                 默认逻辑；



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的循环语句-while

● 定义：在Dart语言中，循环主要使用while循环和for循环

    while循环语法：

            while(条件) {

                逻辑;

             }

● 特点：只有条件满足，括号中逻辑一直执行，想要跳出执行使用break或者continue

    注意： break是跳出整个while循环，continue是跳出当前迭代，进入下一次迭代

   



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的循环语句-while



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的循环语句-for

● 定义：在Dart语言中，for循环可以对列表类型进行遍历

     for循环语法：

            for(int  i =0; i < 10; i++) {

                逻辑;

             }

● 特点：只有小括号逻辑满足，大括号逻辑一直执行，想要跳出执行使用break或者continue

    注意： break是跳出整个while循环，continue是跳出当前迭代，进入下一次迭代

   



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的循环语句-for



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的函数



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的函数定义

● 定义：在Dart语言中，函数是代码组合和复用的核心单元

● 场景：应用程序中很多地方需要做两数之和的运算，可以定义函数来组织代码

返回类型 函数名 参数

函数体



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的函数的返回值

● 分类：函数返回值分为有返回值和无返回值

● 有返回值： 具体类型 函数名称() {}

● 无返回值： void 函数名称() {}

● 注意： 返回值类型可省略，Dart会自动推断类型为dynamic

● 推荐： 虽然返回值可省略，明确返回值类型是更推荐的编程习惯



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

函数的参数-必传参数

● 分类：函数的参数分为必传参数，可选位置参数，可选命名参数

● 特点：必传参数不能为空



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

函数的参数-可选位置参数

● 特点：可选位置参数必须位于必传参数后面, 采用中括号包裹

● 语法：函数名(String a, [ String? b, ... ])，传递时按照顺序传递

● 适用场景：参数少且顺序固定时

● 默认值：可选参数可以设置默认值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

函数的参数-可选命名参数

● 特点：可选命名参数必须位于必传参数后面, 采用大括号包裹

● 语法：函数名(String a, { String? b, ...})，传递时按照 参数名:值的方式进行传递，无需关注顺序

● 适用场景：参数多且需明确含义时

● 默认值：可选参数可以设置默认值



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

匿名函数

● 特点：可以声明一个没有名称的函数赋值给变量，进行调用

● 语法： Function 变量名 = () { };

● 注意：函数的类型使用Function来声明



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

箭头函数

● 特点：当函数体只有一行代码时，可以使用箭头函数编写

● 语法：函数名 () => 代码逻辑

● 注意：使用箭头函数可以省略return关键字



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的类



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中的类-class

● 定义：Dart语言中，类(class)是面向对象编程的核心，类包含属性和方法来定义对象的行为和状态

● 需求： 定义一个Person类，属性包括姓名、年龄、性别，包括学习的方法

● 定义类语法： class  Person  {  属性 方法   }

● 实例化对象： Person  变量 =  Person();

● 属性和方法： 变量.属性/方法()



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的构造函数-默认构造函数

● 定义：实例化对象的时候，使用构造函数直接给对象中的属性赋值

● 常见分类： 默认构造函数、命名构造函数、构造函数的语法糖

● 定义语法：

             class 类名 {

                   类名(可选命名参数) {

                    }

              }

● 实例化语法：

        Person p = new Person(属性: 值)



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的构造函数-命名构造函数

● 定义：构造函数可以采用命名的方式，返回一个实例化对象

● 定义语法：

             class 类名 {

                   类名.构造函数名(可选命名参数) {

                    }

              }

● 实例化语法：

        Person p = Person.构造函数名(属性: 值)

● 注意：默认构造函数和命名构造函数可同时存在



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的构造函数-构造函数语法糖

● 定义：同名构造函数和命名构造函数都支持简写写法

● 语法：

             class 类名 {

                  类名({  this.属性1，this.属性2  });

                  或

                  类名.命名函数({  this.属性1，this.属性2  });

              }



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的公有属性和私有属性

● 公有属性，提供自身或者其他外部文件和类使用的属性和方法

● 私有属性，仅供自身使用的属性和方法，其他外部文件和类无法访问

● 语法：私有属性以下划线开头， 如_name，其余均为公有属性

   



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的继承

● 定义：继承是拥有父类的属性和方法

●特点：dart属于单继承，一个类只能拥有一个直接父类， 子类拥有父类所有的属性和方法

●语法：class 类名 extends 父类    

●重写：子类可通过@override注解重写父类方法，扩展其行为

●注意：子类不会继承父类构造函数，子类必须通过super关键字调用父类构造函数确保父类正确初始化

●super语法： 子类构造函数(可选命名参数) : super({ 参数 })



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的多态-继承和方法重写

● 定义：Dart中的类的是指同一操作作用于不同的对象，可以产生不同的执行效果

●场景：微信和支付宝都遵循同样支付接口，但实现逻辑不同，即同一个支付操作拥有不同的支付效果

●实现方式：1.继承和方法重写 、2. 抽象类和接口

●需求：定义一个父类，分别实现微信和支付宝支付类，重写得到不同的支付逻辑



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的多态-抽象类和接口实现

●方式：使用abstract关键字声明一个抽象类(没有实现体)

●方式：使用implements关键字继承并实现抽象类



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中类的混入

●定义：Dart允许在不使用传统继承的情况下，向类中添加新的功能

●方式：使用mixin关键字定义一个对象

●方式：使用with关键字将定义的对象混入到当前对象

●特点：一个类支持with多个mixin，调用优先级遵循“后来居上”原则，即后混入的会覆盖先混入的同名方法

●需求：让一个学生类和一个老师类都拥有唱歌的方法



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中泛型

●定义：Dart允许使用类型参数，限定类型的同时又让类型更加灵活，让代码更加健壮和维护性更强

●场景：List类型中只想存储String类型怎么办？函数中返回值希望和参数一个类型怎么办？

●常见分类： 泛型集合、泛型方法、泛型类



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart的异步编程



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中异步编程-事件循环

●介绍：Dart是单线程语言，即同时只能做一件事，遇到耗时任务就会造成程序阻塞，此时需要异步编程

●定义：Dart采用单线程 + 事件循环的机制完成耗时任务的处理

●事件循环：

●微任务队列：Future.microtask()

●事件队列：Future、Future.delayed()、I/O 操作(文件、网络) 等

●微任务队列 + 事件队列都属于异步任务

执行同步代码 执行微任务队列 执行事件队列 结束



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中异步编程-Future

●介绍：Future代表一个异步操作的最终结果.

●状态：Uncompleted（等待）、Completed with a value (成功)、Completed with a error(失败)

●创建：  Future(() {}) 

●执行成功：不抛出异常-成功状态-then(() {})

●执行失败： throw Exception()-失败状态-catchError(() {})  



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中异步编程-Future链式调用

●介绍：Future可以通过链式的方式连续得到异步的结果

●语法：通过Future().then() 拿到执行成功的结果

●语法：通过Future().catchError() 拿到执行失败的结果

●注意：在上一个then返回对象会在下一个then中接收

●需求：执行三个异步任务，按照顺序排列，最后一次任务抛出异常



多一句没有，少一句不行，用更短时间，教会更实用的技术！

高级软件人才培训专家

Dart中异步编程-Future-async/await

●介绍：除了通过then/catchError的方式，还可以通过async/await来实现异步编程

●特点:  await 总是等到后面的Future执行成功，才执行下方逻辑，async必须配套await出现

●语法： 

           函数名 () async  {

             try {

                   await Future()；

                  // Future执行成功才执行的逻辑

                }

                 catch(error) {

                    // 执行失败的逻辑

                }

            }


